Einmal auf das echte Schloss Dracksholm zu kommen- das ist das Ziel dieses Spieles.

Unterwegs triffst du viele Bekannte, die dich auf deinem Weg begleiten.
Doch der Weg durch die Stadt Vinuras hat auch einige Hurden...

Es gibt 4 verschiedene Kartenstapel: Grau, Blau, Rot und Griin. Mischt jeden Stapel und legt ihn
auf das Spielfeld. Ausnahme die blauen Karten: Die legt ihr offen um das Spielfeld herum.

lhr spielt mit einer Spielfigur gemeinsam. Stellt diese auf das Startfeld (Haus) und wurfelt reihum.
Zum Wirfeln braucht ihr einen Wuirfel der nur die Zahlen 1, 2 und 3 hat. (Ihr habt keinen? Dann
bastelt doch einen... Im Anhang findet ihr eine Anleitung). Kommt ihr auf ein weiBes Kartenfeld,
passiert nichts und der nachste Spieler ist dran. Kommt ihr auf ein graues Kartenfeld, deckt ihr
eine graue Karte vom Stapel auf. Nun musst ihr Uberlegen- was fur ein Bild habt ihr da gezogen?
Und welches Bild/welche Bilder der offenen, blauen Karten passt dazu? (Die Karten sind zur
Sicherheit mit der gleichen Zahl versehen). Diese Karten durft ihr nun zu Euch legen. Und der
nachste Spieler ist dran.

Kommt ihr auf ein rotes Kartenfeld, habt ihr ,Pech®, denn die roten Karten beherbergen die
Suchte. Eine Suchtabhangigkeit zu haben, erschwert den Lebensweg und ,,wirft einen zuriick*.
Abhangigkeit macht krank, unkonzentriert, lenkt ab, raubt Energie, kostet Geld und kannim
schlimmsten Falle dazu fuhren, dass man seine Arbeit verliert, seine Wohnung, seine Freunde
und Familie und dass man nicht mehr in der Lage bist, ein gesundes und ,,normales” Leben zu
fuhren. Auf jeder roten Karte steht drauf, was flur eine Spielaktion beim Ziehen passiert.

Nach dem Ziehen darf man die Karte behalten.

Kommt ihr auf ein griines Kartenfeld, habt ihr ,Glick”, denn die griinen Karten beherbergen die
Talente/ die Beschaftigungen. Eine Beschaftigung zu finden, die einem Spal3 macht, erleichtert
den Lebensweg und ,,bringt einen nach vorne*. Sie bringt Freude ins Leben, kann eine Ablenkung
sein, wenn es einem langweilig ist oder nicht gut geht. Sie verbindet im meisten Falle mit anderen,
gleichgesinnten Menschen, fordert Kreativitat und bringt Zufriedenheit und Erfolgserlebnisse.
Und sie lasst das Leben immer wieder auf eine andere Art und Weise wahrnehmen. Dabeiist es
ganz egal ob Sport, Musik, Kunst, Handwerk, Theater, Spiel oder die Natur. In welcher Form auch
immer - wer eine erfullende Beschaftigung findet, hat ein gutes Werkzeug in der Hand, um ein
glickliches und zufriedenes Leben zu fihren. Auf jeder griinen Karte steht drauf, was flr eine
Spielaktion beim Ziehen passiert. Nach dem Ziehen darf man die Karte behalten.

Das Spiel endet, wenn die Spielfigur am Schloss angekommen ist. Dann wird ausgezahlt —wer
die meisten Karten hat, gewinnt.
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